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Temat lekcji:
Wzywamy pomocy

Cel ogdlny (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):

e uksztattowanie wiedzy o sytuacjach zagrozenia i sposobach ewakuac;ji

Cele szczegétowe — uczennica/uczen:
e posiada wiedze z zakresu podstawowych pojeé dotyczacych urzadzen komputerowych;
e potrafi obstugiwac aplikacje do programowania robota
* rozwija umiejetnosci planowania i zdobywa wiedze o zagrozeniach i akcjach ratunkowych
e rozwija kreatywnosc i innowacyjnosé
* rozwija umiejetnosci pracy w grupie

Metody pracy, dziatania:
e karty pracy, programowanie w aplikacji, ustalanie mapy (tta) dla dziatan robota
e pogadanka, wspdlna dyskusja
e praca w grupach — ustalenie dziatan i zaprogramowanie robota
e ewaluacja lekcji — sprawdzenie dziatania programu i ewentualna dyskusja

Odniesienie do Podstawy Programowej (Klasa: 1-3):
e |l.1.1)-okreslaiprezentuje wzajemne potozenie przedmiotdw na ptaszczyznie i w przestrzeni;

okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotéw oraz oséb

e |V. 2. 1) przedstawia charakterystyke wybranych zaje¢ i zawoddw ludzi znanych z miejsca
zamieszkania oraz zawoddéw uzytecznosci publicznej: nauczyciel, zotnierz, policjant, strazak,
lekarz, pielegniarz czy lesnik, a ponadto rozumie istote pracy w stuzbach mundurowych i
medycznych;

e |V. 2. 2) postuguje sie numerami telefonéw alarmowych, formutuje komunikat — wezwanie o
pomoc: Policji, Pogotowia Ratunkowego, Strazy Pozarnej;

e |V. 2.5) reaguje stosownym zachowaniem w sytuacji zagrozenia bezpieczenstwa, zdrowia jego
lub innej osoby;

e VI 1. 2) - tworzy polecenie lub sekwencje polecern dla okreslonego planu dziatania
prowadzace do osiggniecia celu

e VI 4. 1) - wspodtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie

e VIl 5. 1) - postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami
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Proponowany przebieg zadania:

Czesc Przebieg Uwagi
1. WSTEP
ok. 15 min. Rozmowa z dzieémi na temat zagrozen, ktére moga wystapié¢ w szkole, np. | Mozna wykorzystac film
. " . (g . np.:
pozar, powddz, atak na szkote. Warto tutaj zwrdcic szczegdlng uwage na https://youtu.be/b2VU7r5S

sposoby zachowania sie, na to, aby dzieci wiedziaty, kogo trzeba 1Kk
powiadomié, gdzie sg punkty zbidrek w razie zagrozenia. Warto pokazaé |oraz

dzieciom te miejsca w szkole, zrobi¢ ,wycieczke” po budynku szkolnym. :tt USK K:’S‘él"be
3mUK_KtDBIg

2. Zasadnicza
cze$é dziatan

ok. 15 min. Rozmowa z dzie¢mi na temat drég ewakuacyjnych, sposobéw zachowania
sie, 0séb, ktore nalezy powiadomic. Zaznajomienie ich z numerami
alarmowymi, jak: 112, 996, 997, 998

ok. 15 min. Karta pracy 01 — nalezy zaplanowa¢ akcje, jakie musi wykonac robot, aby
wykonac to zadanie. Uwaga na to, aby plan mie¢ wydrukowany, lub tez
zbudowany z elementéw na podtodze, gdzie ma sie poruszac robot.

ok. 15 min. Testowanie programu

3. KONIEC /

Ewaluacja

ok. 15 min. Sprawdzenie, czy robot wykona prawidtowo zaprogramowane zadanie

Oczywiscie z uwagi na specyfike edukacji wczesnoszkolnej nauczyciel samodzielnie moze dobrac
proponowany czas, kolejnos¢ czy tez zmieni¢ metody dostosowujqgc je do swojej grupy dzieci.
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Imie i nazwisko / nazwa grupy:

Karta pracy 1 — Plan Waszej szkoty:

Tutaj przyktadowy plan szkoty — jednak w ramach zajec¢ z dzie¢mi nalezy przygotowac realny plan
Waszej szkoty, aby dzieci miaty odniesienie do rzeczywistego otoczenia.

Mozna wykorzystac do tego celu mate edukacyjng, rozmieszczajgc na niej w odpowiednich miejscach
znaki.

Grafika punktu ewakuacyjnego: https.//openclipart.org/detail/215959/icon-collection-point-e21

Sala gimnastyczna

m Punkt ewakuacyjny

Sale lekcyjne

Zadaniem dzieci bedzie takie zaprogramowanie robota, aby dojechat on do kazdej Sali, tam zagrat
dzwiek alarmu (np. Urzqdzenie: Ambulans), a na koniec dojechat do punktu ewakuacyjnego i tam
zagrat inny dZwiek (np. Rozkaz: Kompletny). W ten sposdb uczniowie powinni zapamietac
najwazniejsze elementy zwigzane z bezpieczeristwem w szkole oraz zaprogramowac robota.
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Imie i nazwisko / nazwa grupy:

Karta pracy 2 — Numerowane kroki (algorytm pracy robota)

Do wypetnienia przez dzieci w ¢wiczeniach

Krok Opis — co robi robot

L e

L0 e e e e
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Krok Opis — co robi robot
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Przyktadowy program dla robota — zrzuty i opis:

‘a ‘
f 1:-M.2:4M
b=
1:H,2:0
urzadzenie:Ambulans |
_ ({T
s
e
(6 1:4M,2:-M
i

Opis i objasnienia do programu

Ten program jest tylko przyktadem, jak mozna uzy¢ akcji, ktére sq wymagane do nauczenia Roberto
tego wszystkiego, co niezbedne, aby przejechat on po planie. Poniewaz plany Waszych szkot bedq
najprawdopodobniej réznity sie miedzy sobg, wiec nie mozemy tu da¢ jednego, uniwersalnego
programu.

To, co widZzicie tutaj — to przyktad:

* jedz do przodu — ilos¢ powtdrzen i predkos¢ powinna byc uzalezniona od odlegtosci, jakie
powinien pokonac robot na Waszym konkretnym planie

e zatrzymaj sie i zagraj dZwiek Ambulans — odczekanie 5 razy po wykonaniu zatrzymania jest
spowodowane tym, ze Roberto bedzie stat w miejscu w czasie, kiedy bedzie odgrywany
dzwiek; w innym przypadku (braku ,,Czekaj”) robot bedzie sie poruszat w kolejnych
dziataniach jeszcze zanim skoriczy sie sygnat grany w tablecie

e jedz do tytu—ilos¢ powtdrzen i predkos¢ powinna byc¢ uzalezniona od odlegtosci, jakie
powinien pokonac robot na Waszym konkretnym planie

Oczywiscie brakuje tu zaprogramowanych skret w lewo lub skret w prawo, poniewaz te akcje

uczniowie poznawali juz na wczesniejszych lekcjach, zatem teraz muszq po prostu uzyc ich w

odpowiedniej kolejnosci.
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@ Opéznienie Ustaw efekty dzwiekowe

zwierze

urzadzenie

Ambulans Sygnat dzwie... Gtosnik pojaz... Gtosnik pojaz... Dzwonek u dr...

Silnik meebot Samochéd oo... Samochéd po...

Anuluj OK

Efekt ,Urzqdzenie: Ambulans” - jego lokalizacja zaznaczona przez ciemne obramowanie

@ Opéznienie Ustaw efekty dzwiekowe

zwierze

urzadzenie \
Otrzymac Kompletny Przeksztatcac Tarcza

Emocja

Rozkaz - 5 2
Wsnarcie Ruszai sie

Anuluj

Efekt ,,Rozkaz: Kompletny” - jego lokalizacja zaznaczona przez ciemne obramowanie
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Efekty pracy

Uczniowie powinni posig$¢ wiedze z zakresu bezpieczerdstwa w sytuacjach kryzysowych. Warto
stosowaé zréznicowane zadania myslowe celem rozwijania wyobrazni przestrzennej i ksztatci¢ wiedze
za pomocag skojarzen.

Informacje dla dociekliwych — dodatkowe materiaty:

e https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ - informacje o wolnych i
otwartych licencjach, dzieki ktédrym kazdy bezpiecznie moze prowadzi¢ zajecia

Informacje dodatkowe dla nauczycielki/nauczyciela:
Prosze zwrdci¢ uwage na to, aby:
e odlegtosci miedzy miejscami, w ktdrych Roberto ma odtwarzaé dzwieki byty w miare
mozliwosci identyczne, aby programowanie byto tatwiejsze
e tablety miaty ustawiony odpowiedni poziom gtosnosci, aby byto stycha¢ dzwieki

Adnotacja dotyczgca praw autorskich
Oswiadczam, ze w opracowanym przeze mnie scenariuszu lekcji nie naruszone zostaty prawa
majatkowe ani osobiste oséb trzecich. Wszystkie materiaty graficzne zostaty wykorzystane z
serwisow:

e http://pixabay.com — Licencja CCO

e http://wikipedia . org oraz inne wersje jezykowe — Licencja CC-BY-SA 3.0
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