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Temat lekcji:
Pierwsze kroki Roberto (rece géra/dot)

Cel ogdlny (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):

» uksztattowanie wiedzy o sterowaniu robotem i ruchu rak

Cele szczegétowe — uczennica/uczen:

» posiada wiedze z zakresu podstawowych poje¢ dotyczacych urzadzen komputerowych;
» posiada wiedze o zasadach dziatania ciata cztowieka

» potrafi obstugiwac aplikacje do programowania robota

* rozwija umiejetnosci planowania i zdobywa wiedze o narzadach ruchu

* rozwija kreatywnos¢ i innowacyjnos$é

* rozwija umiejetnosci pracy w grupie

Metody pracy, dziatania:

» karty pracy, programowanie w aplikacji, ustalanie mapy (tta) dla dziatan robota
* pogadanka, wspdlna dyskusja

» praca w grupach — ustalenie dziatan i zaprogramowanie robota

» ewaluacja lekcji — sprawdzenie dziatania programu i ewentualna dyskusja

Odniesienie do Podstawy Programowej (Klasa: 1-3):

* |I.1.1) okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotdw na ptaszczyznie i w przestrzeni;
okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotéw oraz oséb

* 1l. 1. 3) postuguje sie pojeciami: pion, poziom, skos

e llII. 2. 15) ma swiadomos¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka

e VI 1.1) planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te prace/projekty wspétdziata w
grupie

* VI 1. 2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania
prowadzgce do osiggniecia celu

e VI 1. 3) rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania algorytmow

e VI 4. 1) wspdtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie

* VI 5. 1) postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami
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Proponowany przebieg zadania:

Czesc Przebieg Uwagi
1. WSTEP
ok. 15 min. Pogadanka o dziataniu rak. Co sprawia, ze nasze rece moga wymachiwag, | Film o bionicznej dtoni
wykonywacé ruch. Warto z dzie¢mi porozmawiaé, jak wazne s3 rece w https://youtu.be/wmsQlge

8tml (trzeb brac
zyciu cztowieka (patrz Nick https://youtu.be/O_QeqldYDAo). cien;a\(,v;zia;:;lzk'ri;

pierwsze 2 minuty)

2. Zasadnicza czes¢

dziatan

ok. 15 min. Zabawa ruchowa — opisana w karcie pracy 1, mozna przy tej okazji
nawigzac do tego, ze warto pomagac innym, jesli np. majg ztamana reke i
maja trudnosci z wykonywaniem pewnych czynnosci.

ok. 15 min. Programowanie Roberto - karta pracy 02.

ok. 15 min. Testowanie programu

3. KONIEC /

Ewaluacja

ok. 15 min. Sprawdzenie, czy robot wykonuje zaprogramowane ruchy.

Oczywiscie z uwagi na specyfike edukacji wczesnoszkolnej nauczyciel samodzielnie mozZe dobrac
proponowany czas, kolejnos¢ czy tez zmieni¢ metody dostosowujqgc je do swojej grupy dzieci.
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Imie i nazwisko / nazwa grupy:

Karta pracy 1 — Opis zadania dla dzieci:

Robot posiada specjalne polecenia, ktdre stuzq do sterowania jego ,, rekoma”. Mozna pokazac, ze
sterowanie rekoma to tez pewien proces. np. dzieci mogq sprobowac opisac lub opowiedzieé, jakie
kolejne dziatania nalezy wykonac rekq, aby podniesc przedmiot z podfogi (np. klocek — wazne, aby
przedmiot mozna byto podnies¢ jedng rekq). W ten sposéb mozna zaproponowac zabawe, aby dzieci
podzielity sie na grupy, a kazda grupa wymyslita ,,swoje” polecenia dla poruszania rekq. Dzieki temu

temu dzieci nauczq sie sekwencji (kolejnosci polecen).

W trakcie zabawy mozna sprobowac zmienic kolejnos¢ wykonywanych dziatar i pokazac, ze ich
odpowiednie utoZzenie ma znaczenie, np. aby podniesc¢ przedmiot z podfogi najpierw trzeba zacisng¢

na nim palce, a dopiero potem podniesc reke, a nie odwrotnie.

Proponowane aktywnosci dla grup dzieci:
» podnoszenie klocka
* rysowanie kredg na tablicy
» poruszanie myszkq komputerowq
* jedzenie kanapki

» picie z kubeczka
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Imie i nazwisko / nazwa grupy:

Karta pracy 2 — Zadanie dla robota:

Roberto potrafi juz jezdzi¢ we wszystkich kierunkach, mozna wiec nauczyc go tariczy¢. Tym razem
warto wykorzysta¢ mate w ograniczonym zakresie, aby zadanie nie byto dla niego zbyt trudne.

Na macie zaznaczone sq 4 miejsca, ale w trakcie zaje¢ mozna przydzieli¢ 1 miejsce jednej grupie
dzieci. Programowanie robota na tym etapie moze by¢ skomplikowane, wiec warto uproscic je
poprzez podziat zadania.

Miejsce, w ktérym Roberto powinien ruszac¢ rekoma: https://openclipart.org/detail/87307/dancing-

robot
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Karta pracy 3 — Numerowane kroki (algorytm pracy robota)

Do wypetnienia przez dzieci w ¢wiczeniach

Krok Opis — co robi robot

1
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Przyktadowy program dla robota — zrzuty i opis:

Jako przyktad zaprezentujemy tu program, ktdry wykonuje nastepujqce ruchy:
* robot jedzie do przodu
* robot podnosi rece
* robot opuszcza rece
* robot otwiera lewq reke
* robot zamyka lewq reke

* robot wraca na swoje miejsce

Nalezy pamietac, ze za ruch réznych czesci robota odpowiadajq sitowniki o okreslonych numerach —
przy sktadaniu robota byto to doktadnie pokazane w filmie instruktazowym na tablecie.

Sitownik nr 3 — odpowiada za podnoszenie ramion w gore i opuszczanie w dot.

Sitownik nr 4 — odpowiada za podnoszenie ramion w gore i opuszczanie w dodt, ale dziata przeciwnie
do sitownika nr 3.

Sitownik nr 5 — odpowiada za lewq reke.
Sitownik nr 6 — odpowiada za prawq reke.

Uwaga! W definiowaniu tych akcji nie mozemy definiowac ruchu ggsienic. Tak wiec ruch do przodu
mozemy zaprogramowac tylko z poziomu bloczkow.

Aby wszystko przebiegto poprawnie, warto zdefiniowa¢ akcje: rece do goéry oraz akcje lewa reka.
Nalezy pamieta¢, ze nazwy akcji nie mogg zawieraé znakdw specjalnych, wiec ,,rece do gory” oraz
»lewa reka”. W ten sposéb w programowaniu z poziomu bloczkdw wystarczy wybra¢ odpowiednie
akcje.
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Definiowanie akgji:

':%a': b o :
[ P k
A

Definiujemy akcje przenoszgc oznaczenia Sitownikéw (SERVO) na turkusowe pole.

A

| N a0 0¢ 0

2180 ms -90°

Kiedy oznaczenie sitownika (SERVO) jest zaznaczone, mozemy ustalac jego wychylenie. Kiedy nie jest
zaznaczone, mamy mozliwos¢ klikniecia w czas (na przyktadzie 2180 ms) — wéwczas mozemy
zaprogramowad, jak dtugi czas robot bedzie wykonywat wychylenie sitownika. W ten sposéb mamy

kontrole nad ruchami robota.
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Zapisujgc akcje musimy pamietad, aby nie uzywaé znakéw specjalnych, np. ,,3".

Zapisz akcje
lewa reka

Wybierz kategorie dla akcji

Kod programu — bloczki:

o

f 1:-M,2:+M
o

1:H2:H
T
I @ |
&
f 1:+F, 2:-F

]

Program jest prosty i wykorzystuje akcje zdefiniowane przez nas. W ten sposéb mozemy tworzy¢
skomplikowane programy, korzystajagc z ,funkcji”, czyli akcji. Musimy tylko pamietaé, co
zaprogramowalismy w akcjach. Efekt dziatania programu na filmie roberto taniec 01.mp4
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Efekty pracy

Uczniowie zapoznali sie z budowag ciata cztowieka, poznali zasady dziatania ragk i miesni. Wyprébowali
samodzielnie ukfadanie kolejnych etapoéw ruchu reki. Nauczyli sie programowac ,akcje” robota, czyli
funkcje. Warto stosowaé zréznicowane zadania myslowe celem rozwijania wyobraZni przestrzennej i
ksztatci¢ wiedze za pomoca skojarzen.

Informacje dla dociekliwych — dodatkowe materiaty:

* https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ - informacje o wolnych i
otwartych licencjach, dzieki ktédrym kazdy bezpiecznie moze prowadzi¢ zajecia

Informacje dodatkowe dla nauczycielki/nauczyciela:

Prosze zwrdci¢ uwage na to, aby:
» dzieci dobrze dobieraty oznaczenie sitownika (SERVO) w trakcie definiowania , akc;ji”

Adnotacja dotyczgca praw autorskich

Oswiadczam, ze w opracowanym przeze mnie scenariuszu lekcji nie naruszone zostaty prawa
majatkowe ani osobiste 0sdéb trzecich. Wszystkie materiaty graficzne zostaty wykorzystane z serwiséw:

* http://pixabay.com — Licencja CCO
» http://openclipart.org - https://openclipart.org/unlimited-commercial-use-clipart
* http://wikipedia.org oraz inne wersje jezykowe — Licencja CC-BY-SA 3.0
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