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Temat lekcji:

Pierwsze kroki Roberto (AKCJE)

Cel ogodlny (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zaje¢):

* podstawy programowania robota

Cele szczegétowe — uczennica/uczen:

» posiada wiedze z zakresu podstawowych poje¢ dotyczacych urzadzen komputerowych
» potrafi obstugiwac aplikacje do programowania robota

* rozwija umiejetnosci planowania i zdobywa wiedze o programowaniu robotéw

* rozwija kreatywnosc¢ i innowacyjnosc

* rozwija umiejetnos¢ pracy w grupie

Metody pracy, dziatania:

* opowiadanie, pogadanka, dyskusja
» praca w grupach — ustalenie dziatan i zaprogramowanie robota
» ewaluacja lekcji — sprawdzenie dziatania programu i ewentualna dyskusja

Odniesienie do Podstawy Programowej (Klasa: 1-3):

* 1I.1.1) - okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotdéw na ptaszczyznie i w
przestrzeni; okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotéw oraz oséb

e |II.5. 2) mierzy dtugosci odcinkéw

* |I. 6. 9) wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemoéw, dziatan

» twodrczych i eksploracji Swiata, dbajgc o wtasny rozwdéj

e VL. 1.1) planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac te prace/projekty wspotdziata w
grupie

e VL. 2. 4) wykonuje przedmiot/model/prace wedtug wtasnego planu i opracowanego sposobu
dziatania

* VI 1. 2) - tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania
prowadzgce do osiggniecia celu

e VIl 4. 1) - wspdtpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie

e VI 5. 1) - postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami
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Proponowany przebieg zadania (moze wymagaé wiecej niz 45 min.):

Czesé Przebieg Uwagi
1. WSTEP Pogadanka o sposobach poruszania sie. Dzieci mogg sie zastanowi¢, | https://www.youtube.
ok. 15 min co sprawia, ze cztowiek sie porusza. Warto zwréci¢ uwage na com/watch?v=OvPV3v

problemy oséb niepetnosprawnych ruchowo. Film o NICK VUJICIC
moze by¢ dobrym przyktadem.

k1lwMm

2. Zasadnicza cze$¢ dziatan

ok. 15 min. Zabawa ruchowa: dzieci ,sterujg” sobg nawzajem. Dzielg sie na
grupy i realizujg zabawe nr 1.
ok. 15 min. Zabawa z Robotem: dzieci sprawdzaja, co potrafi robot. Do tego celu | W przysztosci dzieci

wykorzystujg Akcje, ktére sg dostepne dla Roberto.

beda od razu
nagrywaty krotkie
filmy.

3. KONIEC / Ewaluacja

ok. 15 min.

Dyskusja nad tym, jak reaguje robot na AKCJE, co mozemy z nim
wykonac oraz ogdlna dyskusja o ruchach cztowieka.

Oczywiscie z uwagi na specyfike edukacji wczesnoszkolnej nauczyciel samodzielnie moze dobrac
proponowany czas, kolejnosc czy tez zmieni¢ metody dostosowujqc je do swojej grupy dzieci.
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Karta pracy 1 — Zabawa nr 1 (sterowanie osobg/robotem) :

W tej zabawie dzieci mogq sterowac sobq wzajemnie, nalezy zadbac o to, aby podzielity sie na grupy
i opracowaty schemat ,polecer’”. Mozna dobrac ¢wiczenia tak, aby rézne grupy dysponowaty tylko
kilkoma poleceniami, np. grupa A:

» skre¢ w prawo
e idZ prosto 1 krok / 1 metr

a grupa B:

* skre¢w lewo
e idZ prosto 2 kroki / 2 metry

W ten sposéb mozna pokazaé, ze do osiggniecia tego samego celu (np. przejscia miedzy tawkami z
jednego naroznika klasy do drugiego) mozemy uzy¢ réznych celdw (krokdw w programowaniu).

Grupy zapisujg swoje polecenia (algorytm) w tabeli w karcie pracy 2. Ewaluacja polega na tym, ze
grupy przekazuja sobie wzajemnie karty pracy i rézne grupy czytaja (realizujg) program innej grupy.
W ten sposéb dzieci uczg sie procesu ,,debugowania”, czyli wyszukiwania i korekcji btedéw w pracy
innego cztowieka.

Scenariusz: Pierwsze kroki Roberto (AKCJE)
Autor: Adam Jurkiewicz — Licencja Creative Commons CC-BY-SA 4.0 ( https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pl )
Wykonano na zlecenie VIDIS S.A. Wszystkie materiaty licencyjne uzyte za zgoda autoréw lub z serwisdw o licencjach Creative Commons.

NOWOCZESNE TECHNOLOGIE W EDUKACJI

www.multimediawszkole.pl


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pl
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://www.multimediawszkole.pl/stem_i_steam/roboty_interaktywne
http://jimurobot.pl/

©

G)QG

I | I I U Pierwsze kroki Roberto (AKCJE) | Strona 4

robot

Karta pracy 2 — Numerowane kroki (algorytm pracy osoby / robota)

Do wypetnienia przez dzieci w ¢wiczeniach

Krok Opis — co robi robot

1

10
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Krok Opis — co robi robot
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Karta pracy 3 — Numerowane kroki (algorytm pracy osoby / robota)

W tej zabawie dzieci poznajq podstawowe akcje, jakie potrafi zrealizowac Roberto. W tym celu w
aplikacji Jimu nalezy podtfqczyc¢ Roberto poprzez Bluetooth, a nastepnie wybrac opcje: ,,AKCIE”

Zbuduj

Akcje

Kontroler

Dzieci powinny sprobowac przede wszystkim konkretnych akgji:

e do przodu

* dotytu

* obrétwlewo

e obrét w prawo

* czekaj

* inne akcje mozna prébowad, ale nie sg najwazniejsze

Dzieci powinny zauwazy¢, ze Roberto wykonuje akcje bez konca, dopiero kolejna akcja przerywa
poprzednig. Dlatego tez, aby robot potrafit w przysztosci pokonad tor przeszkdd, przej$é bezpiecznie
przez ulice czy tez pomodc segregowac smieci, bedg musiaty w kolejnych lekcjach zaprogramowad
pewne ruchy robota z wykorzystaniem tych akcji. Warto, aby dzieci wyprébowaty wszystkie mozliwe
akcje.
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Przyktadowe AKCIJE dla robota — zrzuty ekranu:

89
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Nowa akcja Czekaj Podnies Uwolnij Do przodu Odsun sie Cieszynka Okrazan

Nowa akcja Cieszynka Okrazanie Steruj Nies Cwicz Obrétw lew  Obrétw pra
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Efekty pracy

Uczniowie zapoznawali sie z pierwszymi AKCJAMI dla Roberto. Dodatkowo poznali sposoby zapisu
polecen, ktérych sekwencje prowadza do okreslonego celu. Warto stosowaé zréznicowane zadania
mys$lowe celem rozwijania wyobrazni przestrzennej i ksztatci¢ wiedze za pomoca skojarzen.

Informacje dla dociekliwych — dodatkowe materiaty:

» https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ - informacje o wolnych i
otwartych licencjach, dzieki ktérym kazdy bezpiecznie moze prowadzi¢ zajecia

Informacje dodatkowe dla nauczycielki/nauczyciela:

https://pediatria.mp.pl/prawidlowyrozwoj/rozwoijfizyczny/74862,rozwoj-motoryczny-dzieci-w-
wieku-przedszkolnym-i-szkolnym

Prosze zwrdci¢ uwage na to, aby:
» dzieci zauwazyly, ze poruszanie sie to w praktyce skomplikowany proces
» dzieci dowiedziaty sie, ze niepetnosprawni ruchowo majg problemy z poruszaniem sie
» http://wikipedia.com oraz inne wersje jezykowe — Licencja CC-BY-SA 3.0
* dzieci sprawdzity wszystkie akcje dostepne dla Roberto

Adnotacja dotyczgca praw autorskich

Oswiadczam, ze w opracowanym przeze mnie scenariuszu lekcji nie naruszone zostaty prawa
majgtkowe ani osobiste 0sdb trzecich. Wszystkie materiaty graficzne zostaty wykorzystane z
serwisow:

* http://pixabay.com — Licencja CCO

e http://wikipedia.com oraz inne wersje jezykowe — Licencja CC-BY-SA 3.0
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