SCENARIUSZE ZAJEC

Roboty Jimu wspierajg nauke
programowania zgodnie z podstawg
programowa. Udostepniamy scenariusze
zajec dla ucznidéw szkdt podstawowych,
ktdre zostaty stworzone przez
doswiadczonych nauczycieli, specjalistow
w zakresie edukacji informatycznej.
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POZOSTALE ZESTAWY JIMU
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Trackbot wzorowany na prawdziwych
maszynach budowlanych, pozwala na
budowe spychacza, podnosnika oraz
realizacje wtasnych pomystéw. Jest on
pierwszym Jimu, ktdérego baterie taduje
sie za pomoca portu mini USB!

Astrobot to pierwszy robot Jimu, ktéry
potrafi wyraza¢ emocje. Mozna wejs¢
z nim w interakcje lub nauczy¢ go nowych
sztuczek. Specjalna wersja aplikacji
pozwala na wykonywanie misji i poznanie
dodatkowych mozliwosci programowania
w jezyku BlockKly.

W aplikacji Jimu znajduje sie prawie 200
¢wiczen z robotami Trackbot i Astrobot,
ktore wprowadza kazdego w podstawy
programowania w jezyku Blockly.

ZESTAWY JIMU DLA SZKOLY PODSTAWOWEJ

Sprawne poruszanie sie w s$rodowisku nowych technologii to
w dzisiejszych czasach kluczowa umiejetnosc. Nauka programowania
uczy logicznego i kreatywnego myslenia, precyzyjnego opisywania
pomystow, konsekwentnego dazenia do celu czy pracy zespotowej.
S3 to kompetencje ponadczasowe, przydatne w wielu branzach, nie
tylko tych zwigzanych z informatyka.

Roboty Jimu wspieraja nauke programowania juz od pierwszej klasy
szkoty podstawowej!

Z zestawdw Jimu uczniowie moga tworzyé interaktywne roboty,
a nauczyciele, korzystajac z gotowych scenariuszy zajec, poprowadza
ciekawe i praktyczne zajecia z kodowania i robotyki.

Wiecej informacji o robotach JIMU na stronie:

WWW.JIMUROBOT.PL

f facebook.com/jimupolska

www.multiimediawszkole.pl

W SZKOLE PODSTAWOWEJ

NAJLEPSZE ROBOTY DO NAUKI PROGRAMOWANIA



JIMU BOX

Jimu Box to podstawowy zestaw edukacyjnej serii robotdw Jimu, ktéry
wprowadzi dzieci z klas 1-3 szkoty podstawowej w Swiat programowania.

Podczas jednej lekcji mozna zbudowac robota, zaprogramowac go
i pobawic sie nim. Dzieki specjalnie dobranym szesciu modelom oraz
interaktywnej instrukcji 3D w zaledwie 15 minut mozna przystapic
do realizacji jednego ze scenariuszy zajeé¢ dostepnych na stronie
jimurobot.pl.

* 116 klockéw

* instrukcja ztozenia szesciu modeli

* 2 serwomotory

* jednostka gtdéwna z akumulatorem i tadowarka

UKIT ENTRY

UKIT Entry to pierwszy walizkowy zestaw do prowadzenia
zaje¢ z programowania i robotyki w klasach 2-4 szkoty
podstawowe;. Duza liczba elementdw, intuicyjna aplikacja
oraz podrecznik nauczyciela zapewnig wiele godzin ciekawych lekcji. Liczne
przyktadowe ¢wiczenia na pewno stang sie inspiracja dla prowadzgcego
zajecia do przygotowania wielu kreatywnych zadan, rozwijajacych
umiejetnosci przysztych inzynierow.

309 klockow

* instrukcja ztozenia trzynastu modeli

* 4 serwomotory

 jednostka gtéwna z akumulatorem i tadowarka

UKIT ADVANCED

UKIT Advanced jest zestawem zaprojektowanym z mysla
o uczniach klas 5-6 szkoty podstawowej. Réznorodnos¢ elementdéw
programowalnych umozliwia wykonanie zaawansowanych zadan
o wysokim poziomie skomplikowania. Wykorzystanie na lekcjach modeli
z tego zestawu pozwoli uczniom zrozumied dziatanie takich elementoéw
jak czujnik podczerwieni, gtosnik, diody LED czy czujnik dotyku. Praca
z zestawem Advanced to idealny wstep do nauki tekstowych jezykdow
programowania.

e 479 klockdéw * czujnik podczerwieni
* instrukcja ztozenia szesnastu modeli * czujnik dotyku

* 4 serwomotory * 2diody LED

* gtosnik Bluetooth™

* jednostka gtéwna z akumulatorem i tadowarka



