littleBits ez
DZIENNIK WYNALAZCY

Imie i nazwisko:

Zadanie, nad ktérym pracujesz

W jednym lub dwéch zdaniach opisz zadanie lub problem, nad ktérym pracujesz.




1. TWORZENIE

Poszukiwanie nowych pomystéw i ich ozywianie. Mozesz zaczqé od burzy mézgdw,
swobodnej zabawy elementami littleBits lub budowy konstrukcji na podstawie wtasnej wyobrazni,

albo od razu zabraé sie do pracy wedtug otrzymanych wskazéwek.

STWORZ WIECEJ NIZ JEDEN PROTOTYP! KAZDY PROTOTYP POZWALA Cl WYPROBOWAC KONKRETNY
POMYSt | WIECEJ SIE O NIM DOWIEDZIEC. PLANUJ AMBITNIE. ODWAZNIE EKSPERYMENTUJ.
WYPROBUJ TAKZE TE ROZWIAZANIA, CO DO KTORYCH NIE MASZ PEWNOSCI, CZY BEDA DZIAtAC.

DOBRA
RADA
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|, TWORZENIE

Jakie masz pomysty na rozwigzanie zadania?
Spisz lub narysuj wszystkie, ktére Ci przyjdg do gtowy. Nie wazne, na ile ,dobre” Ci sie wydajq.
Twoim celem na tym etapie jest zbadanie jak najwiekszej liczby mozliwosci. Jezeli potrzebujesz, uzyj wiecej kartek, aby je spisaé.

Ktéry pomyst wydaie sie najlepszy?

Przejrzyj raz jeszcze liste pomystéw spisanych podczas burzy mézgdw i wybierz, nad ktérym chcesz popracowaé.
Moze bedzie to pomyst, ktérego rozwiqzanie sprawié¢ Ci najwiecej zabawy, a moze taki,
ktéry najbardziej podniesie komfort czyjego$ zycia.

Zbuduie...

Co to bedzie?

ktéry...

Co bedzie robi¢ Twéj wynalazek?

poniewaz...
Dlaczego wybrate$/wybratas ten pomyste




Storyboard: opisz sytuacje ,przed”.

Zastanawiajqc sie nad historiq swojego wynalazku, pomys| o sytuacji przed jego zbudowaniem i o tym, co zmieni, gdy powstanie.

W ponizszych polach narysuj lub opisz rzeczywisto$é bez Twojego wynalazku. (Przyktad: ,Codziennie budze sie zbyt pézno, przez

co musze wybiegaé z domu w pospiechu i czesto zapominam zabraé z lodéwki przygotowane drugie $niadanie. W rezultacie przez
reszte dnia czuje gtéd.”) Podzielenie sie tq historiq pomoze odbiorcom Twojej prezentaciji zrozumieé Twojq decyzje, aby zbudowad ten,
nie inny wynalazek. Storyboard moze tez dostarczyé Ci pomystéw na temat jego dziatania.

KROK PIERWSZY
A
MA
N\ _NASTEPUIACY
( SKUTEK
KROK DRUGI
-
MA
N\ _NASTEPUIACY
( SKUTEK
KROK TRZECI
-
Osoby Miejsce
Kto wystepuje w Twoijej historiie Gdzie Twoja historia ma miejsce?
4 A 4




Jakim ograniczeniom musisz sie¢ podporzqdkowaé?

Ograniczenia to granice, ktérych wynalazek nie moze przekroczy¢ i wymagania, ktére musi spetnié. Byé moze dysponujesz ograniczonym
czasem na wykonanie tego zadania, masz ograniczony wybér materiatéw na budowe wynalazku lub nie moze on przekroczyé okreélonej
wagi? W ponizszym polu sporzqdz liste wszelkich ograniczen, o ktérych musisz pamietaé przy pracy.

Jakie sq Twoje cele?

Jaki cel musi osiggnaé Twéj wynalazek? Od tego, czy go osiggnie zalezy, czy bedzie go mozna uznaé za udany.

-~

Jakie sq najwazniejsze wtasciwosci, ktére Twéj wynalazek powinien posiadaé?

Nalezy do nich wszystko, dzigki czemu bedzie on lepiej spetniat swojq funkcje. Na przyktad, czy to wazne, aby byt on lekki2
A moze musi by¢ wytrzymaty?

-~
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W jaki sposéb dostepne Bity pozwolg Ci wykonaé zadanie?

Obeijrzyj otrzymane Bity, akcesoria i wszelkie inne materiaty. Jak mozna je wykorzystaé? Na przyktad, jok wykorzystaé fakt,
ze 0§ silnika sig kreci? Napisz lub narysuj w ponizszych ramkach, jak mozna by wykorzystaé wybrane Bity i materiaty.

PRZYDAC, ZBUDUJ ZAWIERAJACY GO OBWOD | POBAW SIE NIM. NADAL BRAK CI POMYStOW?
PRZEJRZYJ ,SPIS BITOW” NA POCZATKU PRZEWODNIKA WYNALAZCY.

O JEZELI NIE MASZ PEWNOSCI, JAK KTORYS Z BITOW DZIALA LUB W JAKI SPOSOB MOGHBY SIE

DOBRA RADA

@ ZASILANIE N Ve

B whsae

e |
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PROTOTYP NR |

Jak wyglada wasz pierwszy prototyp?

Narysuj go. Koniecznie oznacz, z ktérych Bitéw sig sktada.

-~

N

Jak Twoim zdaniem bedzie on dziataé?

-~
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2. ZABAWA

Uzyj swojego wynalazku! Zabawa czym$, co samodzielnie sie zbudowato, to nie tylko Zrédto

ogromnej satysfakcji, ale tez bardzo wazny etap procesu twérczego. Bawiqc sig, wyprébowujesz
swoje dzieto. Masz okazje przekonaé sig, na ile sprawnie Twéj wynalazek dziata i poszukaé
sposobdw jego ulepszenia.
MIEJ OCZY | USZY OTWARTE.
ZWRACA]) UWAGE NA DZIAtANIE
KAZDEJ CZESCI SWOJEGO PROTOTYPU.
DOBRA
RADA



.7 PREZENTACJA

Jak poszty Ci testy?

Opisz przebieg przeprowadzonych préb. Jak spisat sig prototype Czy masz jakies ciekawe spostrzezenia?

-~

Co sie udato?

Ktére czeéci dziataty dobrze? Czy udato Ci sie osiqgnqé kitéry$ z zatozonych celéw?

-~

Do dopracowania

Ktére czeéci prototypu nie zadziataty zgodnie z oczekiwaniami?
Czy ktdre$ z postawionych przez Ciebie celéw wymagaiq jeszcze dalszej pracy?

-~
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3. WARIACIJE

Ulepsz swéj wynalazek. Nie przestawaj eksperymentowaé!
Dodawaj nowe Bity, zamieniaj czesci, wigczaj podzespoty z innych konstrukgji
albo rozbierz obwéd i ztéz go od poczatku, tym razem inacze;.

NIE PODDAWAJ SIE. ZBUDUJ JAK NAJWIECE) WARIAC)I PROTOTYPU.
Z KAZDA NOWA JEGO WERSJA NAUCZYSZ SIE CZEGOS NOWEGO,
A WYNALAZEK STANIE SIE LEPSZY.

DOBRA
RADA
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|\ WARIACJE|

PROTOTYP NR

Jak wyglada ten prototyp?

Narysuj go. Koniecznie oznacz, z ktérych Bitéw sie sktada.

( A
- J
Co jest w nim nowego? Jak Twoim zdaniem wprowadzone zmiany

Czy dodajesz nowe elementy do istniejqcego prototypu, czy wp*ynq na dziatanie prototypu?

tez budujesz inny, zaczynajqc od nowa? Czy poprawiasz lub
doskonalisz to, co nie za dobrze dziatato podczas ostatniej préby?

4 N 4 N




Jak poszty Ci testy?

Opisz przebieg przeprowadzonych préb. Jak spisat sie prototyp? Czy masz jakie$ ciekawe spostrzezenia?

-~

Co sie udato?

Ktére czedci dziataty dobrze? Czy udato Ci sie osiqgnqé ktérys z zatozonych celéw?

-~

Do dopracowania

Ktére czedci prototypu nie zadziataty zgodnie z oczekiwaniami? Ktére cele wymagaijq jeszcze dalszej pracy?
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4. PREZENTACJA

Opowiedz historig swojej konstrukcji. Zainspiruj innych. Pokaz $wiatu, co udato Ci sie stworzyé.

OTWORZ SIE NA OPINIE INNYCH. WYStUCHAJ JAK NAJWIEKSZE)
LICZBY UWAG | POMYStOW NA TEMAT SWOJEGO WYNALAZKU.
ZAWSZE MOZESZ SIE NIM POBAWIC | COS W NIM UDOSKONALIC.

DOBRA
RADA



7] PREZENTACJA ”

Nazwa wynalazku

Narysuj swéj wynalazek. Koniecznie oznacz, z ktérych Bitdw sie sktada.

e N

Jak dziata Twéj wynalazek?

e N




Storyboard: Opisz sytuacje ,po”.

Pora opowiedzieé ostatniq cze$é historii opisujqcej rzeczywistoéé przed zbudowaniem wynalazku i po jego wprowadzeniu do uzycia.
Narysuj lub opisz, jak wyglada zycie z wynalazkiem. (Przyktad: ,Zwykle budze sig¢ pézno i wybiegam do szkoty, nie zabrawszy ze sobg
drugiego $niadania. Teraz jednak w momencie, gdy otwieram drzwi od domu, by wyij$¢ na ulice, wigcza sig¢ méj przypominacz, dzieki
ktéremu przypominam sobie, aby cofngé sie do kuchni po drugie $niadanie. Dzigki temu w ciggu dnia juz nie gtoduje!”). Taki storyboard
utatwi innym zrozumienie zalet Twojego wynalazku i dlaczego jest taki ciekawy.

- N
KROK PIERWSZY
N J
MA
N NASTEPUIACY
( A
SKUTEK
KROK DRUGI
- J
MA
N _NASTEPUIACY
( A
SKUTEK
KROK TRZECI
- J
Osoby Miejsce
Kto wystepuje w Twojej historii2 Gdzie Twoja historia ma miejsce?
4 A ( A
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Czego nauczyte$/nauczytas sie o byciv wynalazcqg? 16

Nieodzownym elementem pracy wynalazcy jest ciggte analizowanie swoich dziatan i zastanawianie sie nad mozliwymi zmianami
i ulepszeniami stosowanego przez siebie procesu wynalazczego.

Czy praca nad wynalazkiem pozwolita Ci nauczyé sie czego$ nowego o dziataniu Bitéw?

e N

Co najbardziej podobato Ci sie w wystepowaniu w roli wynalazcy?

e N

Czy mozesz wskazaé jedng nowq rzecz, ktérej nauczyto Cie to zadanie?

e N




Czego nauczyte$/nauczytas sie obserwujqc prace kolegdéw i kolezanek podczas réznych faz
Cyklu tworzenia wynalazkéw?

-~

Co byto dla Ciebie najtrudniejsze w pracy nad wynalazkiem? Sprébuj wskazaé jedng rzecz,
ktérq nastepnym razem chcesz zrobié lepiej2

-~

Czy pracujgc nad nastepnym wynalazkiem planujesz zmienié¢ co$ w sposobie pracy lub
wprowadzié co$ nowego?

-~
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Lista kontrolna Dziennika wynalazcy: 18

Korzystajqc z ponizszej listy sprawdz, czy udato Ci sie wykonaé wszystkie kroki opisane w Dzienniku wynalazcy.

TWORZENIE

Podczas burzy mézgéw zgtositem/zgtositam co najmniej 3 pomysty dotyczqce omawianego zadania. I:l I:l

Zrobitem/zrobitam liste ograniczer i kryteriéw sukcesu. Dzigki temu w fazie wariacji bede

w stanie ocenié, czy wprowadzane przeze mnie zmiany zblizajg mnie do celu.

Doktadnie obejrzatem/obejrzatam wszystkie dostepne Bity i materiaty i spisatem/spisatam wszystkie

przychodzqgce mi do glowy sposoby ich wykorzystania w tym zadaniu.

Sporzqdzitem/sporzqdzitam szczegétowy rysunek mojego pierwszego prototypu oraz szkic ilustrujgcy

O o O

spodziewany sposéb jego dziatania podczas fazy zabawy Cyklu tworzenia wynalazkéw. |:|

/ABAWA

Uwaznie obserwowatem/obserwowatam podczas zabawy swéj prototyp, aby przekona¢ sig, jak dziata.

[
[

Zapisywatem/zapisywatam swoje spostrzezenia w Dzienniku wynalazcy, notujgc zaréwno to,

co mi sig w prototypie podobato, jak i to, co nie dziatato jak nalezy i wymagato dopracowania. I:l I:l

WARIACJE

Dla kazdej wariacii prototypu wskazatem/wskazatam jedng nowq rzecz, ktérq miata ona pozwoli¢ wyprébowat.

[
[

Umiescitem/umiescitam w Dzienniku wynalazcy opis kazdego nowego prototypu, jaki zbudowatem/zbudowatam,

[
[

aby méc potem przypomnieé sobie ze szczegétami wszystkie wyprébowane wariacje wynalazku.

Po zabawie prototypem i jego przetestowaniu zapisatem/zapisatam, co wymagato w nim dopracowania, I:l I:l

aby wiedzie¢, na czym skupi¢ sie w dalszej pracy nad jego udoskonalaniem.

PREZENTACIA

Narysowatem/narysowatam storyboard przedstawiajqcy sytuacje ,po”, odpowiednio uzupetniajgcy méj

wczesdniejszy storyboard pokazujqcy stan przed stworzeniem wynalazku. Razem pokazujq one, w jaki I:l I:l

sposéb méj wynalazek rozwigzat dany problem lub odpowiedziat na danq potrzebe.

Przedstawitem/przedstawitam méj wynalazek i jego historie, wyjasniajgcq dlaczego i jok powstat, I:l I:l
innej osobie.
Jeszcze raz przypomniatem/przypomniatam sobie doktadnie przebieg swojej pracy nad catym zadaniem I:l I:l

i spisatem/spisatam, co chce poprawié i co nowego chcg wyprébowaé przy nastgpnym wynalazku.




