Zalacznik 1. Zasady gry w JENGE

Rozgrywke rozpoczyna osoba, ktora budowata wieze.
Klocki uktada si¢ po 3 obok siebie w naprzemiennych warstwach, az do ich skonczenia.

Do zabawy wykorzystywana jest tylko jedna r¢ka. Nie mozemy dotykaé, przesuwac, i wycigga¢ klockow
obydwoma rekami.

Po ,,wymacaniu” wielu klockéw trzeba doprowadzi¢ je do poprzedniego stanu. Nie mozemy zostawi¢ na
wpol wyjetego klocka.

Klocki wyjmujemy ze wszystkich poziomow, poza ostatnim i uktadamy na samej gorze wiezy.
Zabawa trwa do momentu, az wieza si¢ zawali.

Kolejka trwa do 10 sekund po zakonczeniu ruchu lub do momentu, az inny gracz dotknie wiezy.

Po zakonczonej grze nalezy wybra¢ wszystkie klocki, na ktérych sg wyrazy — 25 szt..

Zadaniem grupy jest odpowiednio podzieli¢ je na pig¢ grup poprzez doszukanie si¢ podobienstw.

Zalacznik 2. Zasady gry w MEMORY

Gra polegajaca na odnajdowaniu par takich samych kart.

UWAGA! Pare tworzy slowo oraz piktogram.

TWORZENIE A
~N

OSMIESZAJACYCH
STRON WWW
Przyklad *

Znaczenie piktogramow nalezy samodzielnie rozszyfrowa¢ w grupie.

Gracz odstania 2 karty. Jesli sg to takie same karty (piktogram + stowo) , to para zostaje zdjeta z planszy,
jesli nie, karty beda odwrdcone z powrotem nie zmieniajac miejsca.

Wygrywa osoba, ktora odstonita najwiecej par.
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Zalacznik 4. Gra JENGA




Zalacznik 5. Formy przemocy — case study

Przyklad 1. Gdy Martyna chciata wejs¢ do szkotly, uczniowie starszej klasy zaczgli gwizdac i krzycze¢
,,L.adna bluzeczka”

Przyklad 2. Wnuczek babci Jadzi chce kupi¢ sobie motor. Naktonit babcie do wziecia pozyczki, mimo, ze
nie ma pewnosci, ze bedzie mogl sptaci¢ kredyt.

Przyklad 3. Antek sfotografowat kolege. Mimo, Ze ustyszal wyrazng prosbe o usunigcia zdjecia, nie zrobit
tego.

Przyklad 4. Michalina szczypie swojego mtodszego brata, gdy ten nie chce oddaé jej ulubionych zabawek.

Przyklad 5. Matylda czgsto styszy od kolezanki z klasy, Ze jest glupia i brzydka.

Zalacznik 6. Tabela — przemoc w zyciu realnym i wirtualnym

Znajdzcie kilka przyktadéw, ktore rozng od siebie przemoc psychiczng w zyciu realnym od przemocy w
zyciu wirtualnym.

Przemoc w zyciu realnym Przemoc w zyciu wirtualnym

(przyktad) Swiadkami zwykle jest niewielka grupa | Swiadkami moze by¢ bardzo duza liczba osob

0sOb

Zastanowcie si¢, w jaki sposob osoba, ktora jest w sieci hejtowana moze si¢ zachowywac. Jak odreagowuje
stres, radzi sobie z tym problemem.







