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Temat lekcji:
Roberto — historia robota z rodziny Jimu.

To moze byc¢ zadanie na caty dzien: dzien robotyki dla dzieci.

Cel ogdlny (zadanie/przestanie nauczyciela dla catych zajec):

» uksztattowanie wiedzy o robotyce i wstep do dalszych dziatan

Cele szczegétowe — uczennica/uczen:

* posiada wiedze z zakresu podstawowych poje¢ dotyczgcych robotéw
* rozwija kreatywnos¢ i innowacyjnos$é
* rozwijania umiejetnosci pracy w grupie

Metody pracy, dziatania:

» pogadanka, wspdlna dyskusja o mozliwosciach robotéw
* praca w grupach —wspdlne pomysty i praca dzieci (rysowanie)
* ewaluacja lekcji — dyskusja i przedstawianie prac grupowych

Odniesienie do Podstawy Programowej (Klasa: 1-3 / 4-6 / 7-8):

* 1I.1.1) - okredla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotdéw na ptaszczyznie i w przestrzeni

* lI. 1. 3) postuguje sie pojeciami: pion, poziom, skos

* lIl. 1. 1) identyfikuje sie z grupg spoteczng, do ktérej nalezy: rodzina, klasa w szkole, druzyna
sportowa, spoteczno$é¢ lokalna, nardd; respektuje normy i reguty postepowania w tych
grupach;

* V. 4) dostrzega symetrie w Srodowisku przyrodniczym, w sztuce uzytkowej i innych wytworach
cztowieka obecnych w otoczeniu dziecka

VI 4. 1) - wspotpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami,
wykorzystujgc technologie

* VIL 5. 1) - postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami
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Przebieg zadania:

Czesc Przebieg Uwagi

1. WSTEP Krétka pogadanka o robotach, rozdanie kart pracy, ewentualnie film, np.:
https://www.youtube.com/watch?v=6feEE716UEk

ok. 15 min.

2. Zasadnicza cze$¢ | Dyskusja o tym, co mogg robi¢ roboty, dzieci rysujg tez swojego robota

dziatan

ok. 15 min. Dyskusja wspdlna, tu warto, aby dzieci miaty mozliwos¢ wypowiedzenia
sie

ok. 20 min. Dzieci w grupach rysujg swojego wymarzonego robota, nazywajg go

3. KONIEC /

Ewaluacja

ok. 15 min.

Oczywiscie z uwagi na specyfike edukacji wczesnoszkolnej nauczyciel samodzielnie moze dobrac
proponowany czas, kolejnosc czy tez zmieni¢ metody dostosowujqc je do swojej grupy dzieci.
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Imie i nazwisko / nazwa grupy:

Karta pracy 1 — Co to jest robot:
To jest definicja robota wg Wikipedii — moZe by¢ wykorzystana do dyskusji z dzie¢mi, co robot

powinien potrafic.

Robot — mechaniczne urzadzenie wykonujgce automatycznie pewne zadania. Dziatanie robota
moze by¢ sterowane przez cztowieka, przez wprowadzony wczesniej program, badz przez zbiér
ogdlnych regut, ktére zostajg przetozone na dziatanie robota przy pomocy technik sztucznej
inteligencji. Roboty czesto zastepujg cztowieka przy monotonnych, ztozonych z powtarzajgcych sie
krokéw czynnosciach, ktédre moga wykonywac znacznie szybciej od ludzi. Domeng ich zastosowan sg
tez te zadania, ktore sg niebezpieczne dla cztowieka, na przyktad zwigzane z manipulacjg szkodliwymi
dla zdrowia substancjami lub przebywaniem w nieprzyjaznym srodowisku.

Co myslisz o robocie? Co mdgtby robic?

Jak mégtby wygladaé? Do czego stuzy ludziom?
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Imie i nazwisko / nazwa grupy:

Karta pracy 2 — Jak mogtby wygladaé i nazywad sie Twoj robot ?

Do wypetnienia przez dzieci w ¢wiczeniach — narysuj swojego robota i nazwij go.

Nazwa mojego robota:
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Imie i nazwisko / nazwa grupy:

Karta pracy 3 — Historia robota Roberto:

Historia, ktdrq dzieci czytajq w grupach, aby dowiedziec sie, co to robot.
Drogie dzieci,

nie tak dawno temu, w odlegtej galaktyce, wystartowat w podréz kosmiczng robot Roberto. Niestety,
w trakcie podrézy jego pojazd kosmiczny zderzyt sie z asteroidg i Roberto musiat wylgdowaé awaryjnie
na ziemi. To wy musicie pomdc mu wrdci¢ do domu. Do tego wszystkiego, robot podczas lgdowania
rozpadt sie na kawateczki, uszkodzit sobie modut sterujacy i prawie nic nie umie.

Najpierw ztozycie Roberto w catos¢. Potem bedziecie musieli nauczy¢ go jak sie poruszac. Jak skrecaé,
obracac sie czy zatrzymywac, jak klaska¢ czy krecic¢ gtowg. Te wszystkie umiejetnosci sg konieczne, aby
nasz robot mogt kiedys wroci¢ do domu. Zatem - do dziefa.
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Efekty pracy
Uczniowie zapoznawali sie z pojeciem robot. Warto stosowaé zréznicowane zadania myslowe celem

rozwijania wyobrazni przestrzennej i ksztatci¢ wiedze za pomocg skojarzen.

Informacje dla dociekliwych — dodatkowe materiaty:

* https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ - informacje o wolnych i
otwartych licencjach, dzieki ktédrym kazdy bezpiecznie moze prowadzi¢ zajecia

* https://pl.wikipedia.org/wiki/Robot — informacje w Wikipedii o robotach
* https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/robot;3968150.htm| — Robot w encyklopedii PWN

e https://www.britannica.com/technology/robot-technology — informacje w encyklopedii
Britannica

Informacje dodatkowe dla nauczycielki/nauczyciela:

Prosze zwrdci¢ uwage na to, aby:
» dzieci porozmawiaty o tym, co robot moze robi¢ — w dalszym nauczaniu podejmiemy tematy
praw robotow i ich wptywie na nasze zycie i interakcje miedzyludzkie

Adnotacja dotyczgca praw autorskich

Oswiadczam, ze w opracowanym przeze mnie scenariuszu lekcji nie naruszone zostaty prawa
majgtkowe ani osobiste oséb trzecich. Wszystkie materiaty graficzne zostaty wykorzystane z serwiséw:

* http://pixabay.com — Licencja CCO
e http://wikipedia.org oraz inne wersje jezykowe — Licencja CC-BY-SA 3.0
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